
นางสาวกมลชนก โพธิ์เจริญ

โรงเรียนสุราษฎร์พิทยา

การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.4-

ม.6

     วันที่แข่งขัน : 21 พฤศจิกายน 2566

นางสาวกมลชนก โพธิ์เจริญ      เวลาที่แข่งขัน : 10.00 - 15.00 น. (5 ชั่วโมง)

โรงเรียนสุราษฎร์พิทยา สถานที่แข่งขัน : ศูนย์การแข่งขันคอมพิวเตอร์ อาคาร : คณะวิทยาศาสตร์และเ

 รหัสประจำตัว : 10586 ทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี ชั้น : 3 ห้อง : SCI0303

 รหัสโรงเรียน : 16

 รหัสกิจกรรมแข่งขัน : 296



นางสาวญาณิศา จันทร์อุดม

โรงเรียนสุราษฎร์พิทยา

การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.4-

ม.6

     วันที่แข่งขัน : 21 พฤศจิกายน 2566

นางสาวญาณิศา จันทร์อุดม      เวลาที่แข่งขัน : 10.00 - 15.00 น. (5 ชั่วโมง)

โรงเรียนสุราษฎร์พิทยา สถานที่แข่งขัน : ศูนย์การแข่งขันคอมพิวเตอร์ อาคาร : คณะวิทยาศาสตร์และเ

 รหัสประจำตัว : 10585 ทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี ชั้น : 3 ห้อง : SCI0303

 รหัสโรงเรียน : 16

 รหัสกิจกรรมแข่งขัน : 296



นายจตุพล ช่วยศรี

โรงเรียนสุราษฎร์พิทยา

การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.4-

ม.6

     วันที่แข่งขัน : 21 พฤศจิกายน 2566

นายจตุพล ช่วยศรี      เวลาที่แข่งขัน : 10.00 - 15.00 น. (5 ชั่วโมง)

โรงเรียนสุราษฎร์พิทยา สถานที่แข่งขัน : ศูนย์การแข่งขันคอมพิวเตอร์ อาคาร : คณะวิทยาศาสตร์และเ

 รหัสประจำตัว : 10588 ทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี ชั้น : 3 ห้อง : SCI0303

 รหัสโรงเรียน : 16

 รหัสกิจกรรมแข่งขัน : 296



นายสายชล สุขศรี

โรงเรียนสุราษฎร์พิทยา

การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.4-

ม.6

     วันที่แข่งขัน : 21 พฤศจิกายน 2566

นายสายชล สุขศรี      เวลาที่แข่งขัน : 10.00 - 15.00 น. (5 ชั่วโมง)

โรงเรียนสุราษฎร์พิทยา สถานที่แข่งขัน : ศูนย์การแข่งขันคอมพิวเตอร์ อาคาร : คณะวิทยาศาสตร์และเ

 รหัสประจำตัว : 10591 ทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี ชั้น : 3 ห้อง : SCI0303

 รหัสโรงเรียน : 16

 รหัสกิจกรรมแข่งขัน : 296


