
เด็กชายธีรภัทร  ประชาคง

โรงเรียนพุนพินพิทยาคม

การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.1-

ม.3

     วันที่แข่งขัน : 22 พฤศจิกายน 2566

เด็กชายธีรภัทร  ประชาคง      เวลาที่แข่งขัน : 10.00 - 15.00 น. (5 ชั่วโมง)

โรงเรียนพุนพินพิทยาคม สถานที่แข่งขัน : ศูนย์การแข่งขันคอมพิวเตอร์ อาคาร : คณะวิทยาศาสตร์และเ

 รหัสประจำตัว : 3544 ทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี ชั้น : 1 ห้อง : SCI0303

 รหัสโรงเรียน : 41

 รหัสกิจกรรมแข่งขัน : 295



เด็กชายนันทภูมิ  ไชยกิจ

โรงเรียนพุนพินพิทยาคม

การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.1-

ม.3

     วันที่แข่งขัน : 22 พฤศจิกายน 2566

เด็กชายนันทภูมิ  ไชยกิจ      เวลาที่แข่งขัน : 10.00 - 15.00 น. (5 ชั่วโมง)

โรงเรียนพุนพินพิทยาคม สถานที่แข่งขัน : ศูนย์การแข่งขันคอมพิวเตอร์ อาคาร : คณะวิทยาศาสตร์และเ

 รหัสประจำตัว : 3549 ทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี ชั้น : 1 ห้อง : SCI0303

 รหัสโรงเรียน : 41

 รหัสกิจกรรมแข่งขัน : 295



นางศุภลักษณ์  พลเพชร

โรงเรียนพุนพินพิทยาคม

การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.1-

ม.3

     วันที่แข่งขัน : 22 พฤศจิกายน 2566

นางศุภลักษณ์  พลเพชร      เวลาที่แข่งขัน : 10.00 - 15.00 น. (5 ชั่วโมง)

โรงเรียนพุนพินพิทยาคม สถานที่แข่งขัน : ศูนย์การแข่งขันคอมพิวเตอร์ อาคาร : คณะวิทยาศาสตร์และเ

 รหัสประจำตัว : 3554 ทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี ชั้น : 1 ห้อง : SCI0303

 รหัสโรงเรียน : 41

 รหัสกิจกรรมแข่งขัน : 295



นางสาวนฤมล  ศรีสวัสดิ์

โรงเรียนพุนพินพิทยาคม

การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ม.1-

ม.3

     วันที่แข่งขัน : 22 พฤศจิกายน 2566

นางสาวนฤมล  ศรีสวัสดิ์      เวลาที่แข่งขัน : 10.00 - 15.00 น. (5 ชั่วโมง)

โรงเรียนพุนพินพิทยาคม สถานที่แข่งขัน : ศูนย์การแข่งขันคอมพิวเตอร์ อาคาร : คณะวิทยาศาสตร์และเ

 รหัสประจำตัว : 3555 ทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี ชั้น : 1 ห้อง : SCI0303

 รหัสโรงเรียน : 41

 รหัสกิจกรรมแข่งขัน : 295


